
Generowanie oprogramowanie LK3 pod system Windows

Aby edytować lub stworzyć własne oprogramowanie należy w folderze głównym przejść do 
folderu fs-notcompres. W folderze znajdują się pliki css,js,html. 

W folderze fs znajdują się te same pliki tylko po kompresji. W nich należy umieszczać takie pliki 
jak czcionki, grafiki czy pliki xml które nie podlegają kompresji.

Zawartość folderu fs-notcompres

Po wykonanych zmianach cofamy się do głównego folderu aby wygenerować nasz projekt. 
Znajdujemy plik generuj.cmd i klikamy na niego 2 razy.



Po uruchmieniu powinna uruchomić się konsola wiersza poleceń w której generowany jest plik 
LK3_WWW.bin (zaznaczony na zdjęciu fioletowym kolorem).  Prawidłowy przebieg generowania 
softu w wierszu poleceń powinien wyglądać tak jak na obrazku poniżej. 



Jeżeli wszystko przebiegło pomyślnie to aplikacja wygenerowała nowy plik LK3_WWW.bin który 
następnie należy wgrać do Lan kontrolera.

W razie problemuów należy skontaktować się z pomocą techniczną pod adresem lk3@ats.pl.


